
Ludovica Galeazzo, Martina Massaro, Federico 
Panarotto, Presentazione del progetto di ricerca 
Venice’s Nissology. Reframing the Lagoon City as an 
Archipelago

Gianlorenzo Dellabartola, Dalla cartografia storica 
al game design: alla riscoperta delle isole della 
laguna veneziana

A seguire una dimostrazione pratica del gioco.

Per informazioni: https://veniss.eu/
Contatti: veniss.erc@gmail.com

Festival dello Sviluppo Sostenibile 
mercoledì 13 maggio 2026, ore 17:30
Aula 14, Polo Umanistico Beato Pellegrino
 
evento a cura di 
Ludovica Galeazzo, Martina Massaro e Federico 
Panarotto (Università degli Studi di Padova) con 
Gianlorenzo Dellabartola (Università degli Studi di 
Firenze).

Il gruppo di ricerca ERC VeNiss presenta il gioco da 
tavolo “Venezia da salvare” in collaborazione con il 
Laboratorio DARWIN dell’Università degli Studi di 
Firenze. 

“Venezia da salvare”: 
un gioco da tavolo per riflettere 

sul futuro dell’arcipelago lagunare

Partecipazione gratuita su prenotazione al link:
https://www.eventbrite.com/e/venezia-da-salvare-un-
gioco-da-tavolo-sul-futuro-dellarcipelago-lagunare-
tickets-1988546624484

Funded by the European Union (ERC-2021-StG, ERC 
Programme Horizon Europe, VeNiss, G.A. 101040474). 
Views and opinions expressed are however those of 
the author only and do not necessarily reflect those of 
the European Union or the European Research Council 
Executive Agency. Neither the European Union nor the 
granting authority can be held responsible for them.

Info e prenotazioni


